DRACI DYCH [CZ]
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Séria: Hry pro deti NAVOD ONLINE
K6d:1303402003

Cil hry

Pomoci Draciho otce roztopte ledovou kry a nasbirejte co nejvice tipytivych kamend.

Hra rozviji
Jemnou motoriku, opatrnost, soutézivost.

Obsah baleni a priprava
Hra obsahuje 4 kartonové draci déti, krabici se 4 pri¢kami, hraci deska, 90 tipytivych kamen( (18 v kazdé z 5 barev), 1 dfevéna figurka draciho otce, 9 ledovych krouzka, 1
kartonovy dilek ledové kry, 5 zetonl s barevnymi kameny.

Opatrné oddélte vSechny kousky od desek, okraje, které nejsou potfebné, vyhodte. Spodni ¢ast krabice polozte do stfedu stolu. Ze 4 rozdélovaci vytvorte mfizku, kterou
vlozite do spodni &asti krabice. Takto si vytvofite zaklady, na které polozte hraci desku. Kazdy hrac si vybere jedno ze 4 dracich déti a viozi jej do rohu hraci desky. Hraje-li
hru méné nez 4 hraci, vioZte zbyvajici draci déti do prihradek prazdnych roh v krabici. Dilek z ledové kry polozte na znacku uprostfed herni desky. Pokud hrajete se dvéma
nebo C¢tyfmi hraci, naskladejte na sebe kolem ledové kry 8 ledovych krouzk a vytvorte tak véZ z ledu. Pokud hrajete se tfemi hraci, pak naskladejte vSech 9 ledovych kruhd.
Méjte po ruce draciho otce a zetony se tipytivymi kameny. Opatrné naplrite ledovou vé&Z tfpytivymi kameny.

Pravidla hry
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hru za¢iné nejmladsi hra€. Umistit si draciho otce pred sebe, ¢imz zacne jeho kolo.
Jedno kolo sestéva z:

1. Vybér zeton( se farebnymi kameny

2. Zvedaniledového krouzku

3. Rozdéleni tipytivych kament

1. Vybér zetonUl s barevnymi kameny

Pokud hrajete se tfemi nebo Etyfmi hraci: nejprve hrac vlevo od zacinajiciho hrage (draiho otce), si vybere jeden Zeton ze tfpytivych kamink{ a umisti ho licem nahoru
pfed sebe. Ostatni hradi jej nasleduji ve sméru hodinovych rucicek. Hrag, ktery mé pfed sebou draciho otva, si berel tipytivy kamenny Zeton jako posledni. V§echny zbyvajici
Zetony tipytivych kamen( odlozte.

Pokud hrajete pouze se dvéma hraci: nejprve jeden hraé vybere jeden Zeton a polozi ho licem nahoru pfed né. Potom si vybere druhy hraé a poloZi ho licem nahoru pfed
sebe. Potom si vezme prvni hr&¢ druhy Zeton a druhy hrac si také vezmete dal$i Zeton.

Poznamka: Pozorné se podivejte na ledovou véz. Hrag s dracim otcem ,roztaje” prvni (vrchni) ledovy kruh, t.j. opatrné ho slozi dold. Podivejte se, které barvy tipytivych
kamen( tam jsou, od kterych ocekavate, Ze jako prvni spadnou z ledové véze, a vezméte si odpovidajici barevné Zetony se tfpytivymi kameny.

2. Zvednuti ledového krouzku.

Nyni opatrné zvednéte horni ledovy krouzek. To zpusobi, Ze tfpytivé kameny spadnou.

Plati nasledujici pravidia tykajici se drakd:
e  Ke zvednuti ledového krouzku mizete pouzit jednu nebo obé ruce.
e  VaSe prsty se mohou dotknout pouze horniho ledového krouzku. Vase prsty se mohou pfi zvedani dotykat jednotlivych tfpytivych kamen(
e  Tipytivé kameny, které jsou na hornim ledovém kruhu, Ize zatlacit zpét do ledové véze nebo nechat padnout.

Muzete zkusit hrat takticky.Opatrné sejméte ledovy krouzek, aby ostatnim hra¢im spadlo co nejméné tfpytivych kamen(. Vzdy v§ak musite dodrzovat draci pravidla. Nékdy
do otvordl v herni desce spadnou tipytivé kameny. Tyto pfistavaji rovnou ve velké jeskyni. Ledovy kruh je pak vyfazen ze hry, odloZte jej.

3. Déleni trpytivych kamend.

Muzete zadit: podivejte se na barvu svého Zetonu s barevnymi kameny. Vezméte si vSechny barevné kameny v této barvé z herniho planu (pokud hrajete se dvéma hraci,
muzete si vzit véechny Sumivé kameny v obou barvach). Umistéte je do jeskyné za své draci dité. Pokud na herni desce nejsou ve vasi barvé zadné tipytivé kameny,
odjizdite v tomto kole naprazdno. Pak si hraci ve sméru hodinovych ruci¢ek, shromazdi své tfpytivé kameny. VSechny ostatni tfpytivé kameny, které po tomto kroku stale lezi
na herni desce, Ize zatlacit do dér, dolt do jeskyné draciho otce. Dejte draciho otce dalSimu hraci ve sméru hodinovych rucicek.

Nyni za¢ina nové kolo od za¢atku podle bodu 1, 2, 3.

Zavér hry

Hra kon¢i, kdyz se z hraci desky vybere posledni ledovy kruh. DokonCete kolo a rozdélte tfpytivé kameny, které nejsou na dilku ledové kry, na zakladé vybranych Zeton(
tfpytivych kamend. Zkontrolujte, kdo vyhral. Vezméte hraci desku a spocitejte tipytivé kameny v jeskynich dracich déti. Draci dité nebo hraé s nejvétSim poctem kamen(
vyhrava. Pokud je poCitani obtizné, jednoduse shromazdéné tipytivé kameny poloZte do fady vedle sebe. Vyhrava hrag s nejdelsi fadou.

Tajnym vitézem vSak je a zlistava draci otec, nebot pravé jeho foukani ohné umoznilo ziskat kontrolu nad kameny.

Varianty pro jesté vétsi zabavu:
e  Pro mladsi hrae jsou na zacatku hry Zetony se tfpytivymi kameny umistény obrazkem doll. Kazdy hrac si vezme Zeton a polozi obrazkem vzhiiru pred sebe.
Tento Zeton se poté pouziva po celou délku hry. Pfed kazdym kolem neni tfeba vybirat jiny Zeton se tfpytivymi kameny.
eV kazdém kole se hraci stfidaji pfi vybéru Zetonl ulozenych obrazkem dolt. To znamena, ze hraci se pouze dozvédi, kdo bude sbirat k rvu, kdyZ tipytivé

kameny popadaji.
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