m Pozarnici [CZ] Série: Moje prvni hra Kod: 303807
Vék: 2+ Pocet hracu: 1-4 Trvani hry: 10 min

Béehem hry bude vase dité prirozené zlepsovat nékolik schopnosti, véetné
pameéti, prirazovani, jemné motoriky, koordinace oko-ruka a reci.
Jednoducha pravidla zavedou vase dité do vzrusujictho svéta hasicit a
pomohou mu lépe pochopit a dodrzovat pravidla hry. Ale piredevsim je hrani
hodné zabavy! Ucenti je vjyhodou navic, ktera se déje iiplné sama. Prrejeme
vam nadherné chvile objevovani a potéseni ze hry.

Hra rozviji:

e Pamét, pfifazovani a jemnou motoriku
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 hasi¢ska stanice (dno krabice), 1 hraci figurka Hasi¢ Max, 1 hasici pfistroj, 1 védro, 1 hadice, 1 hasi¢ské auto, 8 dilki polokruhové
cesty, 6 dilkd kulatého vybaveni a navod na hru.
Opatrné vytladte dilky ze zakladni desky, zbytek je nepotfebny, vyhodte ho.

Objevovani detailli pomoci kreativni hry

V tvaréi hie vaSe dité objevi herni figurky a pfisluSenstvi, které je oZivi. Hrajte se spolu! Spole¢né prozkoumeite obrazky v hasi¢ské stanici a v jejim
okoli. Divejte se na hadici, dfevéné védro a hasici pfistroj a dilky vybaveni, které ditéti ukazuji stejné obrazky na sténach hasi¢ské stanice. Umoznéte
ditéti umistit dilky vedle odpovidajicich obrazkid na sténach a kazdou polozku spravné identifikujte a pojmenuijte.

Spoleéné se dobie podivejte na pfedni a zadni stranu pGlkruhovych dilki. V ¢em je rozdil? Co zaloZilo ohefi?

Nyni m(iZe vaSe dité pfipojit hadici k otvoru na bocni strané hraciho boxu a k otvoru v Hasi¢i Maxovi a stat se tak hasi¢im pomoci hadice, kbeliku nebo
hasiciho pfistroje. Obzvlast pfijemné je, kdyZ vaSe dité vydava zvuky, které souvisi s danou tlohou, jako je napfiklad vodni proud z hadice nebo sy&eni
hasiciho pfistroje. Nechte své dité jezdit s hasi¢skym autem, kvilet jako siréna a trénuje si tak svou jemnou motoriku. Nyni vase dité zna materialy a
obrazky ze hry.

Pred prvnim hranim se s ditétem promluvte o hasi¢l a jejich praci. Co uz vase dité vi? Co délaji hasi¢i? Co vSechno je ve hfe zastoupeny? Vidélo vase
dité nékdy skuteéné hasi¢ské auto? Diskutujte spolu kdekoliv a ve které situaci jste jiz vidéli hasie nebo hasi¢ské auto. To hravé podporuje fecové
schopnosti a sluch vaSeho ditéte, nemluvé o jeho fantazii!

Nékteré déti si samostatné rozvijeji své rolové hry a pfi hi'e s figurkami postupné vypravéji své vlastni pfibéhy. Fantazii ditéte se meze nekladou!
Pfipojte tedy hadici a figurku a uhaste dalSi oher!

Détem, které jsou o néco starsi a jsou vice seznameny s hernimi materialy, mohou klast otazky tykajici se detailli na obrazcich v hasi¢ském stfedisku a
kolem néj. Napfiklad: Kolik mySi najdete? Vidéli jste sluneénici? Co tam déla hasi¢? Kde je kocka? Najdete spiciho hasice? ...

Népad na hru

Ohen! Ohen!

Zatim byl u hasi¢(i v Habatowne klidny den. Nahle velka siréna na hasiéskeé stanici zahucel. Ve mésté hofil Hasi¢i Max a Anton jsou pfipraveni bleskové
naskoCit do jasné ¢erveného hasiéského vozu a uhanéji v boji proti ohni. Se svym autem se sirénou a vybavenym hadici, védrem a hasicim pfistrojem
védi, co maji délat!

Kdovi, kde se da v hasi¢ském auté najit vybaveni pro rychlé uhadeni pozaru?

Nez zacnete:

Polozte spodek krabice do stfedu hraci plochy a odstrarite z ni veSkery herni materiél. Na kazdou vnéjsi sténu pozarni zbrojnice pfilozte dva palkruhové
dilky, ohném sméfujicim nahoru. Zbytek hernich dilkd polozte mimo krabice.

Pravidla hry:

Pojd'me si hrat! Pfiprava na pozar:

Nejdfive vSichni hasiéi pomahaji naloZit zafizeni do hasi¢ského vozidla. Budou potfebovat taSkovou vybavu a hasi¢ské auto. Prohlédnéte si poloZky
zobrazené na dilcich spolu a pojmenuijte jejich (v&dro, hasici pfistroj, hadice, ohef). Jeden po druhém poloZte Sest dilki na srovnavaci kruhy na
hasi¢ském auté, aby si déti mohly zapamatovat své pozice.

V pfipadé prvni hry mohou byt dilky umistény licem nahoru. Pak se zaméfte na shodné pojmenovani polozek. KdyZ déti poznaji, jak hra funguje, mohou
si zahrat klasickou hru na pamét - dilky se zamichaji a polozi obli¢ejem dol(i do kruhu kolem hasi¢skych stroju. To zvySuje Uroveri obtiZnosti, ale o to
Vv&tsi je triumf, kdyZ se najde odpovidajici dilek!
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Oheifi! Oheii!
Ve mésté hofi nékolik pozard. Musi byt uhaSeny! Hasi¢i Max a Anton jsou na cesté s velkym hasiéskym autem vybavenym vysovnym Zebfikem. Max
vysko€i z hasi¢ského vozu a jde do prace. Maxe polozte na kterykoli z dilkl cesty vedle hasi¢ské stanice (dno herni krabice). Anton z(stava v hasiéské
zbrojnici, kde ma nerudeny vyhled na udalosti.
Déti si hraji ve sméru hodinovych rucicek. Jako prvni musi jit dit&, které dokaZe nejlépe napodobit pozarni sirénu.

e  Hydrant nebo hasi¢ské auto? - Potfebujete hadici na hadeni poZaru.

e  Kbelik - Potfebujete kbelik na hadeni poZaru.

e  Hasici pfistroj - Potfebujete hasici pfistroj na haSeni poZaru.

Hledejte odpovidajici vybaveni v hasi¢ském auté otoCenim kteréhokoliv z dilkd. Déti se vyzyvaji, aby si navzajem pomahali.
Naslo dité odpovidajici dilek?
Déti pak vklouznou do role hasi¢e s pomoci fantazie, vydavanim zvukd vody nebo ohné, napfiklad.
Huré, oher je uhaen! Nyni mizete oto€it dilek cesty a znovu oto€it i dilek vybaveni hasi¢ského vozidla.
Ne? Skoda!
e  Obratili jste jiny dilek vybaveni, jak jste hledali. Jen otocte dilek opét tvafi dolli, ale pamatujte, kde to je!
e  Ale ne! Otodili jste hofici dilek! Nyni oheri opét zagind hofet!
Otocte dilek cesty, ktery jste uZ uhasili, zpét na hofici stranu. Budete tam muset pozd&ji znovu jit a uhasit ohefi. Pokud jeSté neexistuji Zadné zhasnuté
dilky z cesty, nic se nedéje. Hofici dilek otocte znovu licem dolli a pamatujte na svou polohu dobfe, abyste pfedesli dalSimu vypuknuti pozaru.
Nyni je na fadé dalSi dité.
e  Pokud byl ohefi na dilku cesty, na kterém stoji Hasi¢ Max, uha$en, dité pfesune Hasi¢e Maxe na dalSi dilek cesty s ohném.
e  Pokud ohefi nebyl uhaden, dité znovu hleda odpovidajici vybaveni.

Zaveér hry:
Hra kon¢i, kdyZ hasi¢ Max uhasi vSechny poZary. Blahopfejeme! Jste bojovymi hrdiny Habatownu a zachranili jste mésto pfed poZary!

Variace:

Urove obtiznosti Ize snadno upravit. Zakladni pravidia hry plati s nasledujicimi zménami:

jiné misto v hasicim stroji, ¢imz se zvySi ndronost paméti.

2. Aby se hie dal propUjcit soutézivy charakter, dité, které Usp&sné uhasi ohen (po nalezeni dilku odpovidajici vybavy), si tento dilek necha jako
odménu. Hrac¢, ktery na konci hry ziskal nejvice dilkd, vyhral. Kdyz je remiza, obé déti vyhrali. Kulaté pozarni dilky nebudou potfebné a Ize je odlozit z
hru.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zplsobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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