Hladovy jako medvéd [CZ] Série: Moje prvni hra Koéd: 301257
l'm Vék: 2+ Pocet hracu: 1-3 Trvani hry: 5 min

Tato zajimava détska spolecenska hra dava moznost détem zahrat si hru tremi riiznymi zptisoby ...

Hra rozviji:
e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a priprava:
Baleni obsahuje medvéda, 12 karti¢ek s jidlem, 1 talif, 1 1Zici, hraci kostku.

Pravidla hry:
1. Hra - Nakrmte hladového medvéda

Rozlozte medvidka, nasadte mu Cepici a postavte ho do krabice. Pfipravte si karticky s jidlem a rozlozte je na talif. Pipravte si Izici. UkaZte ditéti, jak
hodit kostkou. Hraci se posadi do kruhu a postupuji ve sméru hodinovych rucicek. Hrag, ktery jedl nedavno Spenat, hazi prvni kostkou.
Pokud na kostce hodite:

e  Borlvky / jahody / Spenat / mrkev: Hra¢ fekne nazev jidla. Z talife vezme pomoci Izice karti¢ku s jidlem a vlozi ho medvédovi do Ust.
Pokud se hraci podafi nakrmit medvéda, jde dalsi hrac.
Pokud vSak hradi z 1Zicky jidlo spadne, obrazek ulozime pfed medvidka.
Hazi dalsi hrac.
Obrazek medvidka s otevienymi Usty: Vyborné! Hraé si mize vybrat ledajakeé jidlo z talife a nakrmit jim medvédal!
Obrazek zaSpinéného medvidka: Fiha, medvidek je trochu nepofadny! Hrac vybere ledajaké jidlo z talife a polozi ho na hromadku pred
medvidka.

Konec hry
Hra kon¢i, kdyz na talifi nezlistane zadné jidlo. Hraci spoditaji karticky jidla, kterymi nakrmili medvidka, a karti¢ky, které ukladaly pfed medvidka. Pokud
je prvni hromadka vétsi, déti si spolu zatancuiji vitézny medvédi tanec!

2. Hra - Sup, Sup, medvéd je hladovy!

Zabavna hra na procvi¢eni paméti. Postavte medvidka do stfedu krabice. Otocte 12 karti¢ek s jidlem obrazkem dold a rozloZte je. Hraci jdou v pofadi ve
sméru hodinovych rucicek. Hrag, ktery naposledy jedl mrkev, jde jak prvy.Kazdy hra¢ ma moznost otocit dva obrazky. Cilem je najit dva identické
obrazky. Pokud je hra¢ najde, jde jesté jednou. Pokud je nenajde, jde dalsi hrad.

Konec hry
Viyhrava hrag, ktery nasel nejvice paru.

Hra na procvi€eni feCi a novych slov pro déti od 3 let PoloZte vSechny obrazky na talif. Hrag, ktery jedl naposledy ryzi, jde jako prvni. Ostatni hradi
postupuji ve sméru hodinovych rucicek.
e  Hra¢ mysli na své oblibené jidlo (napfiklad ¢okoladovy pudink).

e Kazdy hrac¢ se zepta jednu otazku, na kterou hra¢ odpovida ANO nebo NE. Napfiklad: Je to zelené? Je to sladké? Je to ovoce?
e  Pokud je odpovéd ano, hra¢, ktery polozil otazku, se mize znovu ptat.
e  Pokud je odpovéd NE, na fadé s otazkou je dal$i hrag.
e Ten, kdo uhodne jidlo, na které protihra¢ myslel, si jako odménu vezme z talife obrazek s jidlem.
Konec hry

Hra konci po dvou kolech, tedy tehdy, kdyZz dvakrat vSichni hadali jidlo kazdého hrace. Vyhrava ten, kdo ma nasbiranych nejvice kartiéek s jidlem.
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